Comunidad Maxi Véley PODIO

$poblo

# FUNDACION DEPORTIVA

FORMA DE DISPUTA
TORNEO APERTURA - MASCULINO
NIVEL A

RUEDA CLASIFICACION: 12 equipos.
Fechas1a11

Forma de disputa

Todos contra todos

Al finalizar la Rueda Clasificacion los equipos se dividiran de la siguiente forma:
Puestos 1° al 4° COPA DE ORO

Puestos 5° al 8° COPA DE PLATA

Puestos 9°y 10° REPECHAJE PERMANENCIA

Puestos 11°y 12°  DESCENSO DIRECTO

COPA DE ORO: clasifican del 1° al 4° de la rueda clasificacion
Fecha 12 - 06/07

Semifinal 1
Semifinal 2

1°vs. 4°
2°vs. 3°

Fecha 13 -13/07

Campedn
Tercer Puesto

Ganador Semifinal 1 vs. Ganador Semifinal 2
Perdedor Semifinal 1 vs. Perdedor Semifinal 2

COPA DE PLATA: clasifican del 5° al 8° de la rueda clasificacion

Fecha 12 - 06/07

Semifinal 1
Semifinal 2

5°vs. 8°
6°vs. 7°

Fecha 13 -13/07

Campeon
Tercer Puesto

Ganador Semifinal 1 vs. Ganador Semifinal 2
Perdedor Semifinal 1 vs. Perdedor Semifinal 2

REPECHAJES PERMANENCIA: clasifican el 9° y 10° de la rueda clasificacion

Fecha 12 - 06/07

Pre-Repechaje 9°vs 10°
Fecha 13 -13/07

Repechaje A-BC 9°A vs. 4°B
Repechaje A-BC 10°A vs. 3°B

Los Ganadores de los Repechajes A-BC disputaran el Clausura 2026 en Nivel “A”.
Los perdedores, en Nivel “B”.
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DESCENSO DIRECTO: el 11°y 12° puesto de la rueda clasificacion.

Fecha 12 - 06/07
Amistoso 1 11°Avs. 1°B
Amistoso 2 12°A vs. 2°B
Fecha 13 - 13/07
Amistoso 6 11°A vs. 2°B
Amistoso 7 12°Avs. 1°B

Independientemente de los resultados de estos partidos:
El 11°y 12° de Nivel “A” jugaran el Torneo Clausura 2026 en Nivel “B”.

La no participacion en cualquiera de los partidos amistosos y/o que no involucren posiciones implican
la pérdida de la bonificacién del dltimo partido para los equipos que abonaron la inscripcion.

Si se produjera la baja de un equipo durante la fase clasificatoria, se anularan todos los puntos
disputados de ese equipo contra todos sus rivales.
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FORMA DE DISPUTA
TORNEO APERTURA - MASCULINO
NIVEL B

PRIMERA ETAPA: 16 equipos.
Fechas1a7

Forma de disputa Todos contra todos, en 2 zonas de 8 equipos c/u

Al finalizar la Primera Etapa los equipos se ordenaran 1° al 8° puesto en cada zona.
e Puestos 1°al 3°de c/zona COPA DE ORO - PLATA
e Puestos 4°al 8°de c/zona NIVEL BRONCE

COPA DE ORO CAMPEONATO - HEXAGONAL 1° al 3° PUESTO de cada zona

Fechas 8 a 12
CAMPEONATO ORO 1°, 2°y 3° del hexagonal
CAMPEONATO PLATA 4°, 5°y 6° del hexagonal

1°y 2° oro - ascenso directo
3° oro y 1° plata - ascenso por repechaje

REPECHAJE ASCENSO (3°y 4° puesto)
Fecha 13

Repechaje A-B 9°A vs. 4°B
Repechaje A-B 10°A vs. 3°B

Los Ganadores de los Repechajes A-BC disputaran el Clausura 2026 en Nivel “A”.
Los perdedores, en Nivel “B”.
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NIVEL BRONCE - 4° al 8° puesto de ambas zonas

Fecha 8 Posicionamiento 7 al 15

Partido 1 5°zona A vs. 7° zona B

Partido 2 6° zona A vs. 6° zona B

Partido 3 7° zona A vs. 5° zona B

Partido 4 8° zona A vs. 4° zona B
Libre 4° zona A

Fechas9a 13 Copa de Bronce - 1° al 5° Bronce
Ganadores Posicionamiento 7 al 15 y 4° zona A

Fechas9a 11 Cuadrangular Bronce - 6° al 8° Bronce
Perdedores Posicionamiento 7 al 15

Fecha 12 Semifinal Posicionamiento 6° al 8°

Fecha 13 Finales Posicionamiento 6° al 8°
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Distribucion de puntos

e Partidos con resultado 3-0 o 3-1:
o 3 puntos para el equipo ganador.
o 0 puntos para el equipo perdedor.

e Partidos con resultado 3-2:
o 2 puntos para el equipo ganador.
o 1 punto para el equipo perdedor.

e Partidos con equipo AUSENTE
o 3 puntos para el equipo ganador.
o -1 puntos para el equipo perdedor.

Definicion en caso de empates.
En caso de empate, en cualquier posicién y en cualquiera de las ruedas, de acuerdo a los reglamentos
oficiales (Art. 9.1.9 de FMV), y la adaptacién a nuestra competencia, el criterio de desempate sera:

A) Entre 2 equipos: resultado del partido disputado entre si.
B) Entre 3 o0 mds equipos:
1) Se arma una tabla de posiciones tomando en cuenta sélo los partidos disputados entre si por los
equipos que finalizaron igualados.
2) Siluego del punto 1, los equipos contintian empatados, se toma en cuenta el cociente de partidos
(partidos ganados / partidos perdidos).
3) Siluego del punto 2, los equipos contintian empatados, se toma en cuenta el cociente de sets (sets
ganados / sets perdidos).
4) Si luego del punto 3, los equipos contintian empatados, se toma en cuenta el cociente de puntos
(puntos ganados / puntos perdidos).

A medida que se avanza en el criterio de desempate, si un equipo logra desempatar, se le asigna
la posicion obtenida y se sigue con el criterio de desempate para los equipos que permanecen
igualados.

Ejemplo 1: hay empate entre 3 equipos, llamémoslos “A”, “B” y “C” en el 10° puesto. Si luego de
aplicar el punto 1 persiste el empate, se avanza al punto 2. Si con el cociente de partidos uno de
los equipos, el equipo “C”, queda por arriba de los otros 2, el “A” y el B”, el equipo “C” queda 10°
y el “A” y “B” ahora empatan en el 11° puesto. Dado que son 2 equipos los igualados, se aplica
el criterio de desempate entre 2 equipos, es decir, el ganador del partido entre “A” y “B” sera el
11°y el perdedor el 12°.

Ejemplo 2: hay empate entre 4 equipos, “A”, “B”, “C” y “D” en el 3° lugar de la rueda clasificacion.
Se aplica el punto 1 y el equipo “C” queda por sobre el “A”, el “B” y el “D”, que mantienen la
igualdad entre si. E1 “C” sera el 3° y los otros 3 quedan igualados en el 4° lugar. Se vuelve a armar
una tabla con los equipos igualados. Y se sigue el ejemplo 1.

En el caso que persista la igualdad entre 3 equipos luego de aplicar los criterios 1, 2, 3 y 4, se
agregan 3 definiciones adicionales:
5) Si luego del punto 4, los equipos contintian empatados, se toma en cuenta el cociente de partidos
(partidos ganados / partidos perdidos) de toda la rueda en juego.
6) Siluego del punto 2, los equipos contintian empatados, se toma en cuenta el cociente de sets (sets
ganados / sets perdidos) de toda la rueda en juego.
7) Si luego del punto 3, los equipos contintian empatados, se toma en cuenta el cociente de puntos
(puntos ganados / puntos perdidos) de toda la rueda en juego.



